




Le Standard 16X2 LCD Caractère Module (Rétro-éclairé / Écran bleu)

1602 En utilisant un moteur 16 broches Interface, Y compris:

1 Pied: VSS Sol Puissance

2 Pieds: LA DMV De 5V Positif Puissance

Broches 3: V0 LCD Affichage Réglage du contraste Fin Connecté au positif Puissance Approvisionnement Contraste Plus faible Terre de puissance, Plus grand
contraste, Le Contraste Est trop haute Produira "Fantôme", Par En utilisant Un 10K Potentiomètre Régler le contraste

4 broches: RS Registre Sélectionnez Le Données Registre, Sélectionnez, Haute Et Bas, Sélectionnez Le Instruction registre.

Broche 5: R / W Pour Lire et écrire Ligne de signal, Un Haute Opération de lecture, Opération d'écriture Est Bas. Quand Le RS et RW Peut Écrire Bas Instruction
ou Affichage Adresse Quand RS Est haute Quand Le Bas RW Peut Lire Occupé Signal Quand RS Est haute RW Peut Écrire Bas Données.

: E Fin De Le Premier 6 pieds À Permettre Fin, Quand E Duanyou haute Saut Passe à, Le LCD Module Exécuter Commande.

7 à 14 Pieds: D0 ~ D7 8-Bit bidirectionnel Ligne de données.

15 Pieds: Rétro-éclairage Alimentation positive

16 Pieds: Rétro-éclairé L'alimentation négative

1602 LCD Module Dans le Caractère A eu lieu Mémoire (CGROM), A Été Stocké dans Un 160 Matrice de points Personnages Graphique, Comme Montré Dans Tableau 1, Ces
personnages: Chiffres arabes, Le cas De Le Lettres de l'alphabet, Couramment Utilisé Symboles, Et Japonais Kana Chaque Caractère A
un Fixe Code Comme Le Code De Le Lettres majuscules "A" Est 01000001B (41H), Affichage Module Adresse 41H Matrice de points Caractère graphique Se montrer, Nous Sera
capable de Voir Le Lettre" ."


















